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Digital Dragons 2022 wraca do Centrum Kongresowego ICE

2021-12-16

Digital Dragons, kluczowe wydarzenie branzy gier w Europie organizowane przez Krakowski Park
Technologiczny, wraca do Centrum Kongresowego ICE z w nowej formule.

Dzieki rosnacej liczbie zaszczepionych oséb mozemy mie¢ nadzieje na powrét wyjatkowej atmosfery
Digital Dragons w Centrum Kongresowym ICE, gdzie eksperci z branzy gier bedg mogli spotkac sie,
wymieni¢ doswiadczenia, nawigzac¢ kontakty biznesowe oraz rozpoczgé nowe projekty. Przez ostatnie
dziesie¢ lat Digital Dragons z dumga zapewniato przestrzen i niepowtarzalne warunki dla spotecznosci
gamedevu, aby mogta sie rozwijac¢ i doskonali¢ pod kazdym wzgledem. Zblizajgca sie konferencja
bedzie wyjatkowa, uczcimy podczas niej dziesigta rocznice istnienia wydarzenia. Od dziesieciu lat
dodajemy skrzydet firmom z branzy gier. To dla nas powdéd do radosci, dumy i jeszcze wiekszej
determinacji do dalszego dziatania.

Anna Krampus-Sepielak, szefowa Digital Dragons

Konferencja Digital Dragons odbedzie sie w dniach 16-17 maja 2022 roku. Wtasnie ruszyt pierwszy
etap rekrutacji prelegentéw na nadchodzgca edycje, trwa do 20 grudnia. Pierwsza grupa prelegentéw
zostanie ogtoszona przez Rade Programowg w styczniu.

Nowoscig tegorocznej konferencji jest wiekszy nacisk na interakcje z publicznoscia, planujemy wiecej
sesji Q&A, postawimy na rozszerzenie mozliwosci zadawania pytan. W programie znajda sie wywiady
z kluczowymi prelegentami oraz spotkania w formule okragtych stotéw. Absolutnym novum jest
réwniez wprowadzenie instytucji kuratoréw, ktérzy sygnuja poszczegdlne Sciezki tematyczne.
Kuratorzy odegrajg szczegdlng role w Radzie Programowej. Sprawujg piecze nad dang Sciezka, ale
rowniez kierujg procesem budowania catego programu. Kurator z pomoca recenzentéw zadecyduje o
ostatecznym ksztatcie sciezki, tworzgc wartosciowy wybér wyktadéw dla naszych gosci. Stawiamy na
doswiadczonych i znanych ekspertéw z dziedzin gamedevu. Mamy nadzieje, ze ich wieloletnie
doswiadczenie oraz bezposredni kontakt z profesjonalistami z branzy pozwoli na przygotowanie
programu, ktéry zadowoli nawet najbardziej wymagajacych uczestnikédw konferencji.

Btazej Grygiel, Koordynator programu Digital Dragons

Wyktady odbywac sie bedg w szesciu sciezkach tematycznych: Projektowanie gier, Biznes i marketing,
Sztuka w grach, Programowanie i technologia, Produkcja i przywédztwo, Mobile i F2P.

Poznaj kuratorow tegorocznej konferencji Digital Dragons

Business and marketing - Marta Adamska (PTW)

Art in games - Kacper Niepokdlczycki (CD Projekt RED) and Konrad Czernik (Flying Wild Hog)
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Production and Leadership - Btazej Zywiczyhski (Moon Studios GmbH)
Mobile and F2P - Mariusz Gasiewski (Google)

Po dwdch latach spotkan online podczas globalnej pandemii, wydarzenie powréci do formatu offline w
Centrum Kongresowym ICE Krakdéw - jednym z najlepszych obiektéw konferencyjnych w Polsce z
widokiem na Wawel. Dodatkowo, czes¢ wyktadéw bedzie transmitowana na zywo. Uczestnicy
poszukujgcy spotkan biznesowych bedg mieli mozliwos¢ umawiania sie réwniez na spotkania online.

Podczas jubileuszowej edycji nie zabraknie takich atrakcji jak: Indie Showcase, Gala Digital Dragons
Awards, Expo, Digital Dragons Arena oraz Business Networking w wersji online i offline.

Strefa Business Networking bedzie dostepna online na platformie PINE w dniach 12-13 maja oraz
podczas konferencji w Centrum Kongresowym ICE.

Witasnie rozpoczety sie zgtoszenia do Indie Showcase. Uczestnicy moga zgtaszacé gry za pomocg
formularza online dostepnego na stronie Digital Dragons. Termin nadsytania zgtoszen uptywa 28
lutego 2022 roku.

Indie Showcase odbedzie sie w dwdch etapach. Pierwszy z nich to prezentacja 40 wybranych gier na
Steamie w dniach 12-13 maja, tuz przed konferencjg. Podczas konferencji Digital Dragons w Centrum
Kongresowym ICE bedzie mozna na zywo obejrze¢ 40 prezentowanych na Steamie tytutéw, a 20
finalistdw powalczy o nagrody w drugim etapie konkursu.

W tym roku organizatorzy postanowili stworzy¢ osobna kategorie dla gier mobilnych. Zgtoszenia
rowniez rozpoczynajg sie juz teraz i potrwajg do 28 lutego. Jury wybierze 5 najlepszych gier
mobilnych, ktére zostang zaprezentowane na Indie Showcase podczas konferencji: jedna z nich
otrzyma tytut Best Mobile Indie Game.

CEE Showcase powrdéci na Digital Dragons 2022, ponownie zaprezentujg sie stowarzyszenia,
organizacje i studia gamedev z Europy Srodkowej, tworzac growy tygiel w Krakowie. Lista uczestnikéw
CEE Showcase zostanie ujawniona w pdzniejszym terminie.

Jedna gra sposréd wszystkich zaprezentowanych podczas Digital Dragons 2022 otrzyma nagrode
Community Vote. Organizatorzy zapraszajg do $ledzenia strony internetowej oraz mediéw
spotecznosciowych, gdzie beda publikowane najswiezsze informacje. Rozpoczecie sprzedazy biletéw
planowane jest na styczen.

Zrédto:
http://media.kpt.krakow.pl/168244-digital-dragons-2022-wraca-do-centrum-kongresowego-ice?previe
w=true
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