=“= Magiczny

=|“ Krakdéw

Wesota Immersive

2026-01-19

Wesota Immersive to unikalne miejsce spotkan i wymiany mysli, w ktérym historia taczy sie z nowoczesna
technologia oraz sztuka nowych mediéw. Zlokalizowana w otoczeniu zieleni, z dala od zgietku miasta i
schematycznych, zamknietych centréw konferencyjnych, tworzy przestrzen sprzyjajaca koncentracji,
kreatywnosci oraz swobodnemu, merytorycznemu dialogowi. To miejsce zaprojektowane z mysla o ludziach,
ktérzy cenia nie tylko funkcjonalnosé, lecz takze atmosfere i jakos¢ doswiadczenia.

Obiekt, w ktérym miesci sie Wesota Immersive, zostat przeksztatcony z dawnej stotéwki - historycznej
»Starej Kuchni” z 1879 roku, zlokalizowanej przy ul. Kopernika 17A na terenie Wesotej. Adaptacja tego
budynku jest Swiadomym gestem wpisujgcym sie w szerszg koncepcje rewitalizacji terenéw
przejetych przez miasto i nadawania im nowych, otwartych funkcji. Dawna infrastruktura zaplecza
szpitalnego, niegdys zamknieta i niedostepna, dzis staje sie przestrzenia kultury, dialogu i
eksperymentu, zachowujgc jednoczesnie swoéj autentyczny, lokalny charakter.

Obiekt wyréznia sie wyjgtkowo wysokim potencjatem adaptacyjnym. Przestrzenie Wesota Immersive
moggq by¢ elastycznie aranzowane w zaleznosci od charakteru wydarzenia - od konferencji i paneli
dyskusyjnych, przez warsztaty i prezentacje, az po spotkania networkingowe. Modularny uktad wnetrz
pozwala na ptynne przechodzenie miedzy réznymi formatami spotkan, a mozliwos¢ wykorzystania
terenu wokét budynku umozliwia tworzenie stref tematycznych, relaksacyjnych i integracyjnych.
Dzieki temu kazde wydarzenie moze zyskac indywidualny charakter i spéjng narracje.

Sednem dziatalnosci Wesota Immersive jest pierwsza w Krakowie wystawa immersyjna, ktéra stanowi
integralny element funkcjonowania tego miejsca. Twércami projektu sg scenograf Hubert Kaszycki
oraz Piotr Kowalski, ktérzy zapowiadajg doswiadczenie oparte na petnym zanurzeniu odbiorcy w
sztuce. Immersja rozumiana jest tu nie jako statyczna ekspozycja, lecz jako dynamiczny proces
interakcji pomiedzy dzietem, przestrzenia, technologiag i widzem.

Wystawa angazuje wiele zmystéw jednoczesnie. Na odwiedzajgcych czekajg monumentalne projekcje
wielkoformatowe, hipnotyzujgce instalacje LED, dynamiczne rzezby kinetyczne oraz prace
wspéttworzone przez algorytmy sztucznej inteligencji i modele jezykowe. Cato$¢ uzupetnia starannie
zaprojektowana oprawa dzwiekowa, przygotowana przez krakowski duet Sarapata, ktéra wzmacnia
poczucie zanurzenia i wptywa na emocjonalny odbiér przestrzeni.

Immersyjny charakter wystawy stanowi realng wartos¢ dodang réwniez dla wydarzen biznesowych i
konferencyjnych organizowanych w obiekcie. Kontakt ze sztukg nowych mediéw sprzyja otwartosci,
przetamuje formalne bariery i utatwia budowanie relacji miedzy uczestnikami. W efekcie spotkania
odbywajgce sie w Wesota Immersive staja sie nie tylko platformg wymiany wiedzy, lecz takze
petnowymiarowym doswiadczeniem, ktére pozostaje w pamieci na dtugo po zakonczeniu wydarzenia.

Wesota Immersive to jednak znacznie wiecej niz sama wystawa, to takze warsztaty, koncerty,
spotkania z artystami oraz szeroka wspétpraca z krakowskimi uczelniami, takimi jak AGH, ASP czy
SWPS.
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Wesota Immersive to propozycja dla organizatoréw, ktérzy oczekujg czegos wiecej niz standardowej
sali konferencyjnej. To miejsce, ktére tgczy dziedzictwo architektoniczne z innowacjg, buduje emocje,

wspiera dialog i aktywnie uczestniczy w procesie redefiniowania tej czesci miasta jako przestrzeni
przysztosci.

Sprawdz, jak moze wygladac Twoja konferencja w nowym wymiarze doswiadczenh:
https://wesola.im/en/
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