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Zbliza sie 4. Festiwal i Targi Gier Planszowych BookGame

2026-03-17

Wyobraz sobie miejsce, w ktérym kazdy rzut kostka moze zmieni¢ bieg historii, a przy jednym stole spotykaja
sie rodziny z dzie¢mi, doswiadczeni gracze i twércy kultowych tytutéw. Taka atmosfera zapanuje juz 27-29
marca 2026 roku w EXPO Krakéw podczas 4. Festiwalu i Targéw Gier Planszowych BookGame - najwiekszego
wydarzenia tego typu w Polsce, ktore co roku przyciaga tysiace fanow dobrej zabawy, rywalizacji i
kreatywnosci. Sprzedaz biletéw ruszyta, wiec warto juz dzis zaplanowac weekend peten wrazen i zabawy
offline - oderwania od ekrandéw i codziennych obowiazkow.

Ponad 100 wystawcéw zaprezentuje niezwykle bogaty i r6znorodny Swiat gier. Na odwiedzajgcych
czekac bedg tysigce planszéwek, ksigzek i komikséw, gry paragrafowe i fabularne RPG, gry bitewne,
puzzle, klocki - w tym kultowe LEGO - a takze Nintendo, kostki Rubika, kreatywne zabawki oraz
szeroki wybor akcesoriéw dla graczy.

Kazdy z nas - niezaleznie od wieku - zagrat przynajmniej w jedng z gier, ktére od lat tgczg pokolenia:
w 5 sekund, Azul, Carcassonne, Catan, Chinczyka, Czétko, Dixit, Dobble, Everdell, Grzybobranie,
Kaskadie, Monopoly, Pedzace zétwie, Rummikub, Scrabble, Spy Guy, Superfarmera, Tajniakow,
Ubongo czy Uno. Z tymi tytutami wigza sie konkretne wspomnienia - Smiech przy rodzinnym stole,
emocje do ostatniej rundy, dziecieca rados$¢ z wygranej czy dreszcz niepewnosci przy odkrywaniu
kolejnej karty. Festiwal BookGame to okazja, by wrdéci¢ do tych emocji i przezy¢ je na nowo - tym
razem wspodlnie z dzie¢mi, przyjaciétmi czy wnukami. To takze szansa, by zobaczy¢, jak dynamicznie
zmienia sie Swiat gier planszowych i zabawek kreatywnych, jak wiele pojawia sie nowosci i premier
odpowiadajacych na potrzeby wspétczesnych graczy.

Rodzinny czas - inwestycja w relacje

Planszéwki to cos wiecej niz rozrywka. Wspdlna gra uczy cierpliwosci, szacunku do zasad i
umiejetnosci przezywania zaréwno zwyciestwa, jak i porazki. To takze szkota dialogu - przy jednym
stole tatwiej o rozmowe, Smiech i budowanie wiezi. W swiecie zdominowanym przez technologie gry
planszowe staja sie przestrzeniag prawdziwego spotkania: twarzg w twarz, bez pospiechu, z uwaga
skierowang na drugiego cztowieka. W programie wydarzenia nie zabraknie emocjonujgcych turniejéw
gier planszowych i bitewnych, wsréd ktérych znajda sie rozgrywki w Cardie, Mitrys, Middle-earth SBG,
Star Wars: Legion, Be Action, czy Warhammer Old World. Mitosnicy fabularnych przygéd bedg mogli
sprobowac swoich sit w sesjach prowadzonych przez doswiadczonych mistrzow gry, i wyruszy¢ w
petne magii, tajemnic i niebezpieczehstw Swiaty fantasy. Bedg réwniez warsztaty malowania figurek
do gier bitewnych, planszéwkowe quizy z nagrodami, spotkania z twércami gier oraz popularnymi
influencerami ze swiata popkultury.

Atrakcje dla najmtodszych
W tym roku najmtodsi uczestnicy moga liczy¢ na jeszcze wiecej atrakcji: strefe klockdw historycznych

i militariéw COBI, LEGO (w tym Technic), Cada, Linden, Brick Trick, Marioinex, konstrukcyjne Fisher
Technik, strefy VR, Disney Lorcana, Pokémon®, gry terenowe i wielkoformatowe, symulatory jazdy
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samochodéw, zabawy finskimi kreglami Molkky, rzutki, nauke gier Smart, warsztaty kreatywne i
stolarskie, malowanie figurek, a takze laboratoria i eksperymenty naukowe.

Przez dwa dni dziata¢ bedzie réwniez Strefa Madrej Zabawy dla maluchéw, prowadzona przez
animatoréw ze Smart Kids Planet. Nie zabraknie emocjonujgcych quizéw i turniejéw rodzinnych gier
planszowych, w tym rozgrywek w TakoYaki, Petny Kurnik 2, a takze Mistrzostw Polski w Rummikub i
Qwirkle.

Najwieksza w Polsce przestrzen do grania

Planujac udziat w 4. Festiwalu i Targach Gier Planszowych BookGame, nie mozna poming¢ Games
Roomu - najwiekszej w Polsce przestrzeni do grania, zajmujgcej imponujgce 5 000 m?2.

Dzieki bezptatnej wypozyczalni na ponad 1300 tytutéw kazdy znajdzie tu cos dla siebie - od
rodzinnych gier po strategie wymagajace mistrzowskiego planowania. W sobote fani planszéwek beda
mogli rywalizowac i odkrywac nowe tytuty az do godziny 22:00. Zmagania po zmroku sprawia, ze
emocje z pewnoscia siegnhg zenitu. Osoby rozpoczynajace swojg przygode z grami planszowymi
rowniez szybko poczuja sie swobodnie. Zadbaja o to instruktorzy z Krakowskiego Stowarzyszenia
Mitosnikéw Gier Planszowych Gralicja, ktérzy w zaledwie 3 minuty wprowadza uczestnikéw w zasady
kazdej rozgrywki.

Games Room to miejsce, gdzie szybko zapomina sie o telefonach i codziennych sprawach. Tu pasja
spotyka kreatywnos¢, przyjazn miesza sie z rywalizacjg, a kazdy ruch przy stole moze by¢ poczatkiem
niezapomnianej przygody.

Podczas wydarzenia odbedzie sie takze prestizowy plebiscyt BookGame Award 2026, w ktérym
uczestnicy wybiorg najlepsze gry wydane po polsku w ubiegtym roku w pieciu kategoriach: gra dla
dzieci do 6 lat, gra rodzinna, gra imprezowa, gra zaawansowana i gra logiczna.

Na gosci czekajg tez m.in.: planszowkowe lody od Good Lood, strefa gastronomiczna z foodtruckami,
strefa pakowania gier tantis.pl oraz mozliwo$¢ wysyiki zakupionych gier przez Paczkomat® bezptatnie
na terenie catego kraju.

To bedzie prawdziwy maraton zabawy, ktéry pozwoli oderwac sie od telefondw, zaciesni¢ wiezi
rodzinne i przyjacielskie oraz sprawi¢, ze kazdy, bez wzgledu na wiek, poczuje magie planszéwek.
Wsrod wystawcdw spotkamy m.in.: Albi, Alis Games, Bard, Black Monk, Castorland, Copernicus
Corporation, CzuCzu, Dante, Dragonus, Egmont, G3, Fischertechnik, Galakta, Granna, Grumpy Geeks,
Harper Kids, Hengal, HeyToys, Instytut Pamieci Narodowej, IUVI Games, Kukuryku, Lost In Time, Lucky
Duck Games, Lucrum Games, Magic Box, Marioinex, Muduko, Nintendo, Non Stop Comics, Portal
Games, Przyczétek Miejsce dla Graczy, Ravensburger, Rebel, Red Square Games, RGFK, Rollland,
Samowydawcy, Sounds Wood, Smoki Potudnia, Szachowo.pl, Tactic Games, Tantis, Thistroy Games,
Tossit, Toyki, Trefl, Tm Toys, Uskrzydlona Owca, WarFactory, Wydawnictwo Kameleon, Wydawnictwo
Nasza Ksiegarnia.

Godziny otwarcia:
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27.03.2026 (pigtek) w godz. 10:00-16:00; Games Room w godz. 10:00-16:00

28.03.2026 (sobota) w godz. 10:00-19:00; Games Room w godz. 10:00-22:00

29.03.2026 (niedziela) w godz. 10:00-17:00; Games Room w godz. 10:00-17:00

Ceny biletow w przedsprzedazy online

Bilet jednodniowy normalny: pigtek/niedziela: 37,00 zt; sobota: 40,00 zt

Bilet jednodniowy ulgowy (uczniowie do 26 roku zycia): pigtek/niedziela: 25,00 zt; sobota: 30,00 zt
Rodzinny 2+2: pigtek/niedziela: 80,00 zt; sobota: 90,00 zt

Rodzinny 2+3: pigtek/niedziela: 90,00 zt; sobota: 100,00 zt

Bilet dla posiadacza KDR, KKR, OKS, senioréw 65+: pigtek/niedziela: 20,00 z}; sobota: 25,00 zt
Karnet 3-dniowy normalny: 75,00 zt

Karnet 3-dniowy ulgowy: 55,00 zt

Dzieci do 7 roku zycia oraz osoby z orzeczeniem o niepetnosprawnosci i posiadacze Krakowskiej Karty
Rodziny z Niepetnosprawnym Dzieckiem, tzw. Karty ,,N" majg bezptatny wstep na wydarzenie.

Bilet Wstepu uprawnia do bezptatnego korzystania w Wypozyczalni Gier w Games Roomie.

Bilety do nabycia na stronie www.BookGameKrakow.pl



http://www.BookGameKrakow.pl

