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Produkcja o Krakowie z prestizowymi nagrodami w polskiej branzy
wideo

2022-05-25

Znamy laureatéw najbardziej prestiZzowych nagréd polskiej branzy gier wideo - Digital Dragons Awards
za rok 2021. Az trzy statuetki zdobyta gra ,, The Medium” przygotowana przez krakowski Bloober Team,
ktorej akcja zabiera graczy do postapokaliptycznego Krakowa. Jury docenito rowniez gry ,, Here Be
Dragons” (Red Zero Games), ,Papetura” (Petums) oraz ,It Takes Two” (Hazelight Studios). Uroczysta
gala, podczas ktdrej zostaty wreczone nagrody, odbyta sie 16 maja w Centrum Kongresowym ICE
Krakoéw.

ZwyciezcOw ogtoszono podczas Digital Dragons - najwiekszej w Europie Wschodniej i Centralnej
konferencji adresowanej do przedstawicieli branzy gier wideo organizowanej od kilku lat w
Centrum Kongresowym ICE Krakdéw. Misjag Digital Dragons jest szeroka promocja polskiego
sektora gier. Konferencja jest tez doskonatg okazjg do udziatu w eksperckich wyktadach i
spotkaniach stuzgcych wymianie wiedzy i doswiadczen, a takze poznaniu deweloperéw,
wydawcow i inwestoréw.

W 2019 roku rynek gier wideo przyniést ok. 150 mld dolaréw przychodu. Dla poréwnania rynek
filmowy — 42 mld, a muzyka popularna 20 mld. Rozrywke w postaci gier wideo wybiera okoto 3
mld ludzi na Swiecie, a liczba ta, takze w Polsce, co roku wzrasta o 6 proc. W naszym kraju gry
powstajg w blisko 500 gamingowych studiach deweloperskich, az 46 spétek z tej branzy
notowanych jest na warszawskiej gietdzie.

Krakéw zajmuje trzecig pozycje wsrdd polskich miast gamingu — blisko 16 proc. firm z branzy
koncentruje swoje dziatania w naszym miescie. Na pierwszym miejscu plasuje sie Warszawa
(ok. 30 proc.), na drugim Katowice (ok. 19 proc.). Branze gier wideo od lat wspierajg Krakowski
Park Technologiczny, miasto Krakéw i wojewddztwo matopolskie. W tegorocznej, 10. edycji
konferencji Digital Dragons brato udziat blisko 2000 uczestnikéw, reprezentujgcych m.in. CD
Projekt Red, Techland, People Can Fly, 11 bit studios, Huuuge Games, Flying Wild Hog, a takze
miedzynarodowe marki: m.in.: Third Kind Games, Valve, Activision czy Inifity Ward.

Digital Dragons 2022 byto takze okazjg do prezentacji najnowszych ogdélnopolskich badan
graczy - Polish Gamers Research 2022, a takze wreczenia nagréd dla najlepszych polskich gier
2021 roku.

Laureaci Digital Dragons Awards za rok 2021:

Best Polish Game: ,The Medium” (Bloober Team)

Best Mobile Game: ,Here Be Dragons” (Red Zero Games)

Best Polish Game Design: ,The Medium” (Bloober Team)

Best Polish Game Art: ,,Papetura” (Petums)

Best Polish Original Soundtrack: ,The Medium” (Akira Yamaoka, Arkadiusz Reikowski)

Best Foreign Game: , It Takes Two” (Hazelight Studios)
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Best Indie Game of the Decade: ,,Ghostrunner” (One More Level)
Special Recognition Award: Mateusz Witczak

Przyznane zostaty réwniez nagrody specjalne - Special Recognition Award 10-lecia dla Mateusza
Witczaka oraz nagroda dla najlepszej gry indie ostatniej dekady, ktérg otrzymat ,Ghostrunner”
(One More Level).

Organizatorem wydarzenia byt Krakowski Park Technologiczny. Wspierato je miasto Krakéw. W
uroczystej gali, podczas ktérej zostaty wreczone nagrody Digital Dragons Awards, wzigt udziat
Robert Piaskowski, pethomocnik prezydenta Krakowa ds. kultury — wreczyt statuetke w
dziedzinie The Best Polish Soundtrack, ktorg odebrali Arkadiusz Reikowski i Akira Yamaoka za
muzyke do gry ,, The Medium”.

Nagrodzona w az trzech kategoriach gra ,The Medium”, ktérej akcja rozpoczyna sie w
krakowskiej kamienicy, przenosi gracza do dwoch réwnolegle istniejgcych sSwiatéw —
rzeczywistego i duchowego, petnego grozy, koszmaréw. Jury docenito dystopijny surrealizm i
doskonata oprawe graficzng, inspirowang twérczoscig Zdzistawa Beksinskiego. W konkursie
doceniono réwniez charakterystyczng Sciezke dzwiekowa. Przyznane nagrody, z tytutem
najlepszej polskiej gry na czele, to zwiehczenie kilku lat intensywnych prac krakowskiego
Bloober Team.

ZwyciezcOw wybrato jury ztozone z przedstawicieli najwiekszych portali poswieconych grom. W
sktad jury weszli takze: reprezentant Swiata nauki Pawet Wegrzyn z Zaktadu Technologii Gier
Uniwersytetu Jagiellofskiego, redaktor naczelny gamemusic.pl i wspéttwérca Game Music
Festival Mateusz Borkowski oraz Ola Olszar, autorka bloga ,,6 koloréw gier” poruszajgcego
tematyke réznorodnosci i LGBTQIA+ w grach wideo. W tym roku do jury zostat zaproszony takze
przedstawiciel Festiwalu Muzyki Filmowej, w ramach ktérego prezentowana i promowana jest
takze muzyka z gier.

— W dziedzinie gamingu Krakdéw zajmuje wyjgtkowe miejsce na mapie polskich miast. Dowodem
na to jest dziesiecioletnia historia Digital Dragons, marka wydarzenia powstatego tu w
Krakowie, z inicjatywy branzy gamingowej i organizowana przez Krakowski Park
Technologiczny. Wybér gry The Medium to dowdd na potencjat lokalnych aktywéw: talentéw
rozlicznych dziedzin, potencjatéw narracyjnych naszego miasta, wreszcie charyzmy i uporu
lideréw spoétki Bloober Team, ktéra stworzyta te gre oddolnie. W miescie Lema, historii
krélewskich, fascynujgcego wyobraznie dystopijnego socrealizmu - kazdy temat staje sie wart
opowiedzenia jezykiem gier wideo. Zapleczem kreatywnym i wspéttwércami sukcesu
krakowskich gier sg tutejsze uczelnie, mtodzi ambitni absolwenci, a takze interesujacy
ekosystem startupdéw, co odzwierciedla takze ranking Startup Genome. W ciggu ostatnich 20 lat
Krakéw stat sie stat sie wiodgcym osrodkiem technologicznym w regionie Europy
Srodkowo-Wschodniej. Docenienie The Medium jest dowodem na przywédztwo i ambicje
sektora gier wideo, warte uwagi i wzmacniania, ktére generuje zatrudnienie i przynosi rozwéj
ekonomiczny i kompetencyjny, a takze stawia Krakéw wsréd kreatywnych metropolii jutra -
podkresla Robert Piaskowski, petnomocnik prezydenta Krakowa ds. kultury i dyrektor
artystyczny Festiwalu Muzyki Filmowej, ktéry podczas gali ogtosit takze strategiczne
partnerstwo Digital Dragons i FMF. W ramach tej wspétpracy nagrodzong w konkursie muzyke
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ustyszymy podczas przysztorocznej edycji festiwalu.

Zapraszamy do zapoznania sie z rozmowa na temat potencjatu rynku gier wideo w Krakowie i
Matopolsce zrealizowanag w ramach Krakéw Culture Lab. Rozmowa moderowana przez tukasza
Ciocha, ze stowem wstepnym Roberta Piaskowskiego. Goscie: Joanna Kucharska - specjalistka
od gier komputerowych, nowych mediéw, twdérczyni gier, wyktadowczyni; Radostaw Ratusznik -
wspoéttwérca ,,Ghostrunner”, najlepszej polskiej gry komputerowej roku 2020 w konkursie Digital
Dragons, Katarzyna Wysocka - dyrektorka Wydziatu ds. Przedsiebiorczosci i Innowacji UMK,
Krzysztof Krzysztofiak - dyrektor dziatu parku technologicznego w Krakowskim Parku
Technologicznym organizujgcym branzowg konferencje Digital Dragons. Link tutaj.
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